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PODSTAWY 


Zróbmy 
przerwę 


omputer to przede wszystkim narzędzie pracy. Używamy 

go głównie do edycji tekstu i liczenia i to zarówno w 

domu, jak i w biurze. Godziny spędzane każdego dnia 
przed ekranem bywają bardzo męczące i czasami przydałaby się 
choćby krótka przerwa. Jeśli nie możemy odejść od komputera, 
poświęćmy co jakiś czas kwadrans na odpoczynek. 

Nasze piętnaście minut przerwy możemy spożytkować w 
różny sposób. Na przykład na poszerzenie wiadomości odnośnie 
naszego hobby. Na rynku dostępnych jest wiele CD-ROM-ów 
poświęconych najróżniejszym dziedzinom. Nie powinniśmy 
także zapominać o Internecie, niezmierzonym źródle wszelkiego 
rodzaju informacji. Znajdziemy w nim najświeższe wiadomości, 
dane pogodowe i opinie ekspertów na każdy temat. 

W niniejszym wydaniu pokażemy więc, w jaki sposób 
spożytkować krótki czas przeznaczony na przerwę w pracy. 
Pamiętajmy, że systematyczne, choć krótkotrwałe odpoczynki 
w znacznym stopniu podnoszą naszą wydajność. 

Tym, którzy po chwili odprężenia nie chcą jeszcze wracać do 
pracy, proponujemy zająć się przez chwilę wyglądem pulpitu w 
Windows — na przykład zmianą obrazu tła. Windows cechuje 
również niezwykła łatwość wymiany danych 

między uruchamianymi w nim programami. 


Korzystając z tych możliwości przygotujemy 
multimedialną kartkę z życzeniami. 
Poza tym pokażemy, jak 

w Wordzie ustawić parametry 
Autokorekty, zajrzymy na 
strony Web fanklubów 
piłkarskich, a przed 
powrotem do pracy 
zagramy jeszcze 

w grę przygodowo- 
-zręcznościową. 
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Czas na 


gromna większość użytkowników komputerów wykorzystuje swój czas 

wolny na surfowanie w Internecie. Wbrew wielu opiniom znajdują się 

w nim jednak nie tylko ogłoszenia i reklamy prezentujących się w Sieci 
firm, lecz również informacje, których uzyskanie w inny sposób byłoby albo uciąż- 
liwie, albo wręcz niemożliwe. Na kolorowych stronach World Wide Web możemy 
między innymi trafić na tekst i grafikę dotyczącą hobby, którym 
chcielibyśmy się zająć w chwilach wolnych od nauki lub pracy. 


Wiadomości 
Każdego dnia docierają do nas najświeższe wiadomości przygo- 
wógrkiicze Napad bardziej niż stulecia towywane w wielu ośrodkach na całym świecie. Wielu ludzi żyje 


MŃCZECEEN Moze bandy grobowe way z kantor Cost pzy adam roda wydarzeniami mającymi miejsce w kraju i za granicą. Zwykle 
| ozżóm | lupem padło 1,3 1 lotych. J ł h h am. A R A 
ACIECDMĄ || mo apa htr owce Wrz; Mękzynawat niże upośsucuz | dowiadujemy się o nich z telewizji, radia i gazet. Od dłuższego 
|| 1995 roku xa konwój z pieniędzmi na wypłaty dla służby zdrowia. Gang "Rympalka" zrabował 3 4 IRE A 3 

gas jednak czasu znacznie bardziej efektywnym medium jest Inter- 


= „| Winy zeń miast po ich umieszczeniu i to dla ogromnej liczby użytkowni- 


| SUPER EXPRESS, 29.06.1998 


Kantor Conti mieści się w jednej z licznych budek przy al. Jana Pawła IL Marek G. jest jego 


właścicielem od 4 lat - To ruchliwa ulica. Nawet w nocy jest tutaj mnóstwo ludzi - mówią net. Treści publikowane na stronach W W W są dostępne natych- 


właściciele pawilonów. 


.ZAPRASZANY 00 REKLAMY 


FORIIM CZYTELNIK: - a . - . .. . . . . 
DA om j| m || ma jamo) ww |omm| | ków jednocześnie. Czasami już w kilka minut po ważnym wyda- 


„oiókieów rzeniu informacje o nim pojawiają się w Sieci. Przy użyciu spe- 
Najświeższe wiadomości cjalnego oprogramowania możemy trzymać rękę na pulsie — każ- 
wprost z Sieci. da zmiana pojawiająca się na wybranej stronie jest natychmiast wychwytywana 


przez program, a użytkownik automatycznie otrzymuje odpowiedni sygnał. 
Dzięki temu wie, że ulubiona strona została zaktualizowana. 


Języki obce 
Nie wszystkich interesują wyłącznie same wiadomości. Ponieważ od kilku lat nie 
zanika moda na naukę języków obcych, coraz większym powodzeniem cieszą się 
zagraniczne czasopisma. Nikogo nie trzeba chyba przekonywać, że 
zamiast kupować każdego dnia kolejny numer wybranego czasopi- 
sma, znacznie ciekawszym zajęciem — i mniej kosztownym - jest 
wertowanie internetowych wersji najbardziej popularnych wydaw- 
M | nictw w języku, który znamy, a którego znajomość chcielibyśmy nie 
tylko zachować, ale w miarę możliwości także i roz- 
szerzać. Najprostszym na to sposobem jest systema- 
tyczne czytanie tekstów napisanych w wybranym 
przez nas języku. Pod adresem http://www.new- 
srack.com znajduje się strona z odsyłaczami do cza- 
mk o aa |] sopism internetowych na całym świecie. 


Literatura 

Z bogactwa zasobów Internetu w przerwach w pracy 
mogą korzystać miłośnicy literatury. W Sieci opubliko- 
wano już bardzo wiele dzieł uznanych pisarzy, choć co- 
raz częściej ukazują się w niej także utwory początku- 
jących autorów, dla których jest to często jedyna moż- 
liwość zaistnienia w większym kręgu odbiorców. Jeśli więc mamy ochotę odsapnąć 
od pracy, przenieśmy się w świat stworzony przez któregoś z Wielkich literatury. 


Sport 

W ciągu ostatnich kilku tygodni zdecydowanie najwięcej było mowy o najwięk- 
szym święcie piłkarskim — Mistrzostwach Świata we Francji. I w tym przypadku 
najprostszym sposobem zdobywania najświeższych wiadomości okazuje się być 
Internet. Fani futbolu mogą w nim znaleźć najbardziej szczegółowe informacje na 
temat wszystkich wydarzeń związanych z mistrzostwami, ale nie tylko. Oprócz 
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Ta strona zawie- 


ra odsyłacze do 
czasopism inter- 
netowych na ca- 

łym świecie. 
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hobby 


setek artykułów, opinii fachowców i wywiadów z piłkarskimi 
gwiazdami, na stronach WWW możemy natknąć się na fotografie 


naszych ulubieńców, zdjęcia grupowe drużyn, dane na temat osią- | BRC 
ganych przez nie wyników w turniejach rozgrywanych w przeszło- | WE 
2308 * o je ś I ź RANCH | ż y 8 wymieniano przed mistrzostwami | 
ści i wiele, wiele więcej. Jeśli należymy do zagorzałych kibiców h ERE Bo zz. 
Z . . . . Ż . 5 8 legorocznymi finałami. 
którejkolwiek z drużyn, możemy skorzystać z tego typu materia- moba, 
łó kł dd t ia 1 druk i ł m1 i R PR ś ) zpekomiy pikarz. jst człowiekiem 
ów na przykład do przygotowania i wydrukowania własnego mini- | 5 EENENONE 
folderu na jej temat. | muzniamować.Szez09 ŚM Póród 
jj napastników. Niekwestionowane miejsce ma w ataku Gabriel Batistuta, z który 
S hod GR FP UENIEGKO BZ ma ra 
amochody 
rne] 


Komu piłka nożna nie wydaje się wystarczająco ciekawa, ten być 
może interesuje się innym sportem — równie męskim, na przykład 
wyścigami samochodowymi, albo po prostu samochodami. Przeciętnego użyt- 
kownika komputera z pewnością nie stać na własne Porsche. Nic jednak nie stoi 
na przeszkodzie, by w czasie przerwy połączyć się z Internetem i zajrzeć na kil- 
ka stron poświęconych samochodom. Poza licznymi fotografiami najnowszych 
modeli różnych marek znajdują się na nich również cenne — przynajmniej dla 
prawdziwego miłośnika czterech kółek — dane techniczne, a także 
informacje na temat historii motoryzacji. 


Gry 

Oczywiście Internet to nie tylko źródło informacji. To także wirtu- 
alny obszar, w którym spotykają się użytkownicy z całego świata, cal 
aby... zagrać „w Sieci”. Od dłuższego czasu na rynku gier prefero- 
wane są głównie produkty, które umożliwiają zabawę z innymi wła- 
śnie za pośrednictwem Internetu. Do grupy tego typu gier dołącza 
coraz więcej pozycji róż- 


| nych kategorii — od strate- 
ac n=|_ cicznych po strzelanki. Nie 
| należy się chyba dziwić ESEE 
młodszym uczestnikom za- W Internecie znajdziemy infor- 
» | bawy w Sieci, jeśli w internetowych roz- macje na temat wielu marek 
RRNIRYWANEENINKHNYEKY, | grywkach nie brakuje redaktorów, praw- | samochodów — także Porsche. 
«p eprkoka j ników, lekarzy i policjantów. Krótka par- 
Speer to hoduje tyjka szachów z kolegą zza oceanu czy po- 


The time for talking is over. 


jedynek ze znajomym z drugiego krańca 
Polski to znakomity sposób na pozbycie 
się codziennego stresu. 


Ta bs sty pod poem, leci Asen „el 


[Obstet 


Horoskop 

Jeśli nie mamy ochoty na kontakt z innymi, możemy spróbować 
głębiej wniknąć w siebie. Oprócz miejsc poświęconych psycho- 
analizie i tajnikom 
lepszego samopozna- 
GWESWEE nia, w Internecie znaj- 
i ok | dziemy strony zawiera- 
jące horoskopy na naj- 
bliższy tydzień, miesiąc lub 
rok. Stawiają je najbardziej uzna- 
ne autorytety w tej dziedzinie, 
ale i zwyczajni amatorzy. Dlatego 
należałoby je chyba traktować 
z przymrużeniem oka. 


Polskie litery: + ISO % ASC] 
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Potrawy z peceta 


raca z komputerem nie wymaga wielkiego wysiłku fizycznego, choć sie- 

dzenie przez kilka godzin dziennie przed ekranem monitora bywa męczą- 

ce. Czasami robimy przerwę na małe co nieco — najczęściej kupując goto- 
we dania lub odgrzewając coś przygotowanego naprędce w mikrofalówce. A mo- 
że by tak sięgnąć do książki kucharskiej i przyrządzić własne danie? 

Na rynku dostępnych jest wiele programów, a nawet CD-ROM-ów, stanowią- 
cych zbiór dziesiątek bądź setek przepisów kulinarnych, począwszy od zakąsek, 
poprzez posiłki lekkie, skończywszy na daniach głównych. W wymienionych 
grupach występują jednak nie tylko nasze rodzime 
potrawy, ale także pochodzące z najdalszych zakąt- 
ków świata. Oczywiście najbardziej wyszukane 
przepisy znajdziemy w Internecie, w którym są za- 
mieszczane publikacje z niemal każdego kraju — 

w tym również informacje dotyczące kuchni. 


Komputerowa książka kucharska 

Oprócz licznych programów rozprowadzanych naj- 
częściej w wersji shareware'owej największą popular- 
nością cieszą się multimedialne CD-ROM-y. Na 
srebrnych krążkach znaleźć 
można nie tylko przepisy po- 
traw, ale również informacje na 
temat kuchni i kultury kraju, 

z którego pochodzą. Ponadto na 
dyskach wraz z opisami dań 
umieszczane są fotografie, a na- 
wet sekwencje wideo. Dzięki 
nim użytkownik może niemal 
poczuć zapach prezentowanych 
na ekranie przysmaków. 

Kiedy więc zrobimy sobie 
przerwę w pracy, możemy się- 
gnąć po tego rodzaju CD-ROM 
z przepisami kulinarnymi, taki 
na przykład, jak „Smak kuchni włoskiej”. Wydanie to przedstawia nie tylko wło- 
skie specjały podzielone na kilka kategorii, ale pozwala też zapoznać się z festiwa- 
lami i świętami odbywającymi się w tym kraju. Prezentowane w nim potrawy mo- 
żemy przygotowywać dla 2 a nawet dla 12 osób. Ponadto program informuje nas 
dokładnie, w jaki sposób przygotować poszczególne składniki — bardziej skompli- 
kowane czynności są prezentowane za pomocą krótkich filmów wideo. Dowiaduje- 
my się także, ile nam to zajmie czasu oraz jakie wino pasuje do danego posiłku. 


Domowe przyjęcie 

Jeśli przyrządzenie jednej potrawy wydaje nam się niezbyt interesujące, może- 
my pomyśleć o przygotowaniu domowego przyjęcia. Wystarczy mieć dostęp do 
Internetu, w którym bez problemu znajdziemy opisy tysięcy najbardziej wy- 
myślnych przepisów kulinarnych z całego świata. Równie istotna jak same po- 
trawy jest także atmosfera i sposób, w jaki organizuje się przyjęcie. Informacje 
na ten temat również możemy znaleźć na stronach WWW. Odszukajmy je, a być 
może zdziwimy się, jak łatwo można uprzyjemnić sobie wolny czas — na przy- 
kład organizując niewielkie przyjęcie w gronie najbliższych znajomych. 


19] hltp://proszynski.com.pl/Kuchnia/aktualny/przyjecia/przyjecia.him 


przyjęcia ——— 


Sekwencje filmowe prezen- BRUNCH 


i i Ó ćci > Brunch (czyt. brańcz) to modne obecnie 
tują niektóre czynności wy Sde | = diana 
konywane w trakcie przy- iączące walory śniadania 3 
rządzania potraw. 


wanego obiad. 
Pr się potrawy l 


Bumnch można podać tukże w ogrodzie. 
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W trasę 


to ma w samochodzie zainstalowany odbiornik systemu informacji 
przestrzennej (GPS), w każdym momencie jazdy wie z dokładnością do 
100 metrów, w którym miejscu się znajduje. System ten pozwala w cią- 
gu kilku sekund przyjąć od satelity właściwe dane, dzięki czemu kierujący nie- 
mal na bieżąco uzyskuje informacje na temat aktualnego położenia. Jednak nie 
każdego stać na wyposażenie pojazdu w GPS. 
Przeciętny właściciel samochodu musi się więc zadowolić zwykłym atlasem Microsoft AutoRoute 
samochodowym. Warto jednak pamiętać, że jeśli nie korzystamy z aktualnych Express 98 to przewod- 
a pk c nik turystyczny i dosko- 
map, może się nagle okazać, że zabłądziliśmy. Pod tym względem komputer sta- nały atlas samochodowy 
nowi znacznie bezpieczniejsze rozwiązanie — najlepsze programy do planowania w jednym. 
trasy przejazdu są aktualizowane każdego roku. 


Programy do planowania trasy 


Nawet wysokiej klasy oprogramowanie służące do planowania | Tm 

trasy nie jest drogie — zwłaszcza, jeśli weźmiemy pod uwagę RARE 
.1. osy 4 . . " Bear left onto Local road(s) 
możliwości, jakie oferuje w stosunku do zwykłych atlasów sa- zk mł 
_rrive Hannover, D. WM 


mochodowych. Na przykład Microsoft AutoRoute Express 98, 
uznawany za jeden z najlepszych produktów tego typu, kosztu- 
je nieco ponad 200 złotych. W przeciwieństwie do tradycyjnych 
map komputerowe programy pozwalają niezwykle precyzyjnie 
zaplanować trasę przejazdu z uwzględnieniem kosztów — na ba- 
zie średniej ilości spalanej benzyny i jej ceny za litr, standardu 
dróg, z jakich chcemy skorzystać, a nawet walorów „krajoznaw- 
czych”. Ponadto nowoczesne programy tego typu, jak wspo- 
mniany AutoRoute Express, są zwykle także wyposażone w praktyczny prze- 
wodnik zawierający zbiór informacji o różnych zakątkach Europy. 

Jeśli więc dysponujemy odpowiednim oprogramowaniem, zaplanujmy w czasie 
przerwy w pracy wycieczkę. Jej trasa może przebiegać przez dowolny kraj w Eu- 
ropie — jeśli tylko jej koszty udźwignie nasz budżet domowy. Po wskazaniu punk- 
tu startu i miejsca docelowego w ciągu kilku sekund program przeliczy optymal- 
ną trasę. Następnie nakreśli ją na mapie i wyświetli szczegółowe informacje do- 
tyczące jej długości, czasu przejazdu, miejsc postojów, tankowania oraz przybli- 
żonych kosztów podróży. 


Aktualne informacje 
Do zaplanowania wyprawy samochodem nie wystarczy jednak sama mapa. 
Potrzebne są jeszcze aktualne informacje dotyczące pogody, a także miejsc, 
w których moglibyśmy dobrze wypocząć. Najszybciej dane tego typu uzyska- 
my z Internetu, w którym prezentują się zarówno znane ośrodki wypoczyn- 
kowe i kurorty, jak i zwykłe schroniska i prywatne pensjonaty. Nie brak 
w nim także informacji o polach namiotowych, parkingach i campingach. 


Pokoje gościnne 
parking strzeżony ] 
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Cyfrowe 


rzerwy w pracy możemy również wykorzystać na hobby, na przykład ob- 

róbkę zdjęć zrobionych podczas ostatniej wycieczki. Jeśli lubimy fotogra- 

fować, komputer otworzy przed nami całkiem nowe możliwości. Wystar- 
czy do tego skaner, za pomocą którego zdjęcia będziemy przenosić do pamięci 
naszego peceta. Oczywiście w sytuacji, gdy fotografujemy jedynie od czasu do 
czasu, znacznie tańszym rozwiązaniem jest skorzystanie z usług studia fotogra- 
ficznego lub DTP. Jeżeli jednak zajmujemy się tym częściej, zdecydowanie naj- 
prostszym wyjściem będzie robienie zdjęć aparatem cyfrowym. 


Aparaty cyfrowe 
Od ponad stu lat fotografie robi się 
według tej samej metody: światło 
przechodzące przez soczewki obiekty- 
wu pada na światłoczuły film i zostaje 
na nim zachowane. Następnie po od- 
powiedniej obróbce chemicznej filmu 
można otrzymać gotowe zdjęcia. 
Aparaty cyfrowe działają na nieco innej zasadzie. W ich przypadku światło jest 
odbierane przez czujnik i zamieniane w sygnały elektryczne. W karcie pamięci zo- 
stają one zachowane jako dane, które wspólnie składają się 
na obraz cyfrowy. Kiedy więc podłączymy aparat do peceta, 
natychmiast uzyskujemy możliwość trwałego zachowania 
obrazu fotografowanych obiektów — w postaci plików gra- 
ficznych na dysku twardym. Później obrazy te możemy 
poddawać dowolnej obróbce, aby na koniec wydrukować. 


| Ga AVerTV ż : 5 
pra aa Zalety fotografowania przy użyciu aparatu cyfrowego są 
oczywiste: nie musimy wymieniać filmu, ani zanosić go do 
| E Moje dokumenty pracowni fotograficznej — zdjęcia możemy natychmiast wy- 
B Multimedia Files ja 20.56 >) 5 d 4. « OWY . . . . 

Qi Novel mnogi maa x świetlać na ekranie monitora. Jeśli jakieś ujęcie nam się nie 

|| GC ProgamFies | || 26114854 | 26114825 copy i ń , ; 

| PB: uda, po prostu usuwamy zawierający je plik z dysku twar- 
t-lisyj | Pm dego odzyskując nieco więcej miejsca dla kolejnych zdjęć 


i ponawiamy próbę. Oprócz tego wraz z aparatem cyfrowym 
z reguły otrzymujemy też odpowiednie oprogramowanie do 

| obróbki obrazu. Przy jego użyciu możemy dowolnie modyfi- 
Do katalogowania zeska- kować, łączyć, zniekształcać, ale i retuszować fotografie. 


nowanych fotografii stużą Aparaty cyfrowe mają też pewne wady. Jakość obrazu otrzymywanego przy 
specjalne programy. ich użyciu jest daleka od doskonałości i odbiega od jakości zdjęć robionych za 


pomocą tradycyjnych apara- 
tów fotograficznych. Średniej 
klasy urządzenia tego typu 
pozwalają uzyskać maksymal- 
ną rozdzielczość obrazu rów- 
ną 1024 x 768 pikseli. Jest to 
wartość wystarczająca do wy- 
drukowania fotografii w for- 
macie pocztówki. Jeżeli spró- 
bowalibyśmy wydrukować je 


Anitta.il © 110% 


Przy użyciu programu 
do obróbki obrazu 
możemy retuszować 
każde zdjęcie. 
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zdjęcia 


w większych rozmiarach, na wszystkich krzywych wystąpią 
widoczne załamania, nie mówiąc już o tym, że widoczne sta- 
ną się nawet poszczególne punkty składające się na obraz. 
Podobnie jest z wiernością odwzorowywania kolorów — pod 
tym względem obrazy otrzymane przy użyciu aparatu cy- 
frowego także odbiegają od jakości fotografii robionych 
w tradycyjny sposób. Na koniec warto jeszcze wspomnieć, że 
koszt najtańszych modeli tego typu urządzeń wynosi około 
1500 złotych, zaś profesjonalne są znacznie droższe. W porów- 
naniu z cenami tradycyjnego sprzętu wydaje się to dość dużo. 
Zakup aparatu cyfrowego jest rozwiązaniem praktycznym 
i opłacalnym w sytuacji, gdy często robimy zdjęcia, a następnie 
przy użyciu komputera zajmujemy się ich dalszą obróbką, a jednocze- 
śnie nie zależy nam na szczególnie wysokiej jakości obrazu. 


Photo-CD 
Gdy w grę wchodzi przede wszystkim jakość grafiki, jedynym wyjściem pozostaje 
zapisanie skanowanych fotografii na dyskach Photo-CD. Użytkownik zanosi zdję- 
cia do studia fotograficznego 
m0 ld doli lad lub DTP Dalszą ich obróbką 
a zajmą się już fachowcy. Za po- 
Fil mocą skanera wysokiej jakości 
obrazy fotografii są przetwa- 
rzane w dane zrozumiałe dla 
komputera, a następnie zapi- 
sywane na dysku CD-ROM 
przy użyciu specjalnej metody 
opracowanej przez firmę Ko- 
dak. Metoda ta pozwala zacho- 
wać niezwykle wysoką ja- 
kość zachowywanej 
grafiki. Na dysku Pho- 
to-CD mieści się do 
100 plików zawierających fotografie. Ich zapis na dysku Photo-CD jest 
wprawdzie bardziej kosztowny niż w postaci zwykłych plików graficz- 
nych na CD-ROM-ie, jednak w sytuacji, gdy szczególnie zależy nam na 
profesjonalnej jakości obrazu, jest to najlepsze rozwiązanie. 

Po przeniesieniu do pamięci komputera i zapisaniu na dys- 
ku twardym zeskanowane zdjęcia mo- 
żemy poddać dowolnej obróbce przy 
użyciu odpowiedniego programu gra- 
ficznego, a następnie wydrukować. 
W przypadku grafiki niższej jakości 
wystarczy do tego zwykła drukarka lase- 
rowa lub atramentowa. Jednak za- 
chowanie jakości na przykład obra- 
zów w postaci plików zapisanych 

na dysku Photo-CD wymaga z reguły 
skorzystania z usług pracowni DTP lub 
studia fotograficznego. Jest to wyjście bar- 
dziej kosztowne, lecz z pewnością zapewni 

nam uzyskanie zadowalających rezultatów. 
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Porozmawiajmy 


eśli mamy komputer i dostęp do Internetu, w czasie żadnej przerwy w pra- 

cy nie powinno nam się nudzić. Sieć jest bowiem nie tylko niezmierzonym 

źródłem informacji i najświeższych wiadomości, ale także oknem na świat. 

Jest to medium o niezwykle różnorodnych możliwościach. Za pośrednic- 
twem Internetu możemy komunikować się z innymi użytkownikami znajdują- 
cymi się w dowolnym miejscu na ziemi, grać 
z nimi w gry komputerowe, a także dyskuto- 
wać. Kiedy więc nie mamy co robić, albo chce- 
my chwilę odpocząć od pracy, najlepiej połą- 
czyć się ze znajomym lub umówić na wieczór 
z grupą przyjaciół. 
Poczta elektroniczna 
Najprostszą metodą porozumiewania się za 
pośrednictwem Sieci jest przesyłanie wiado- 
mości pocztą elektroniczną. Na rynku istnieje 
bardzo wiele programów służących do tego ce- 
lu, nie mówiąc już o tym, że w większości 
przeglądarek WWW, w tym również dwóch 
najbardziej znanych — Microsoft Internet 
Pegasus to popularny Explorera i Netscape Communicatora, zawar- 
program do obsługi te są odpowiednie do tego narzędzia. Oprócz nich, jednym z najbardziej rozpo- 
poczty elektronicznej. wszechnionych programów do obsługi poczty jest Pegasus. Dzięki niemu szybko 
i wygodnie możemy wysyłać do znajomych wiadomości, zapraszając ich na przy- 
kład na kolację lub dyskotekę. 


W krainie komiksów 

Od dłuższego czasu internetowe po- 
gawędki zyskują coraz większe gro- 
no zwolenników. Przy użyciu spe- 

| cjalnego oprogramowania możliwe 

| jest połączenie się z grupą innych 
użytkowników — z dowolnego kraju, 
| by „porozmawiać” (za pomocą kla- 
wiatury) w czasie rzeczywistym. 
Niezwykle sympatycznym progra- 
mem, który do tego służy, jest Mi- 
crosoft Chat. Możemy w nim zało- 
żyć własny pokój (ang. chat-room), 
który zostaje umieszczony na liście 
innych dostępnych w Internecie. 

W ten sposób zapraszamy do siebie 


$ RODAN innych. Nie każdy jednak musi 
W Microsoft Chat mieć własny — aby z kimś porozma- 
użytkownicy są wiać, wystarczy wejść do jednego z już istniejących pomieszczeń. Spotkamy tam 


reprezentowanie 
przez postaci 
z komiksu. 


ludzi z całego świata. Każdy uczestnik rozmowy ma własną nazwę, a jeśli jest 
włączona opcja Widok | Komiks, jest widoczny jako jedna z dostępnych w pro- 
gramie komiksowych postaci. Frazy wypowiadane przez uczestników rozmowy 
pojawiają się w dymkach na kolejnych obrazkach komiksu. Jeśli jednak taki 
podgląd przeszkadza nam, możemy przejść do tradycyjnego widoku — listy. 

W ten sposób każdą wolną chwilę możemy spędzić w miłym towarzystwie in- 
nych użytkowników, którzy także mają ochotę na rozmowę. 
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Szukamy znajomych 
Poza programami obsługującymi pocztę elektroniczną lub umoż- 
liwiającymi przeprowadzanie bezpośrednich rozmów przez In- 
ternet, istnieją też takie, dzięki którym możemy zarówno wysy- 
łać i odbierać e-maile, jak i łączyć się z grupami innych rozmów- 
ców. Należy do nich produkt o nazwie ICQ. Oprócz obu wymie- 
nionych możliwości pozwala on wyszukiwać innych użytkowni- 
ków posiadających jego wersję zainstalowaną u siebie na dysku. 
Jest to możliwe dzięki temu, że każdy posiadacz tego programu 
najpierw musi się zarejestrować. Wówczas automatycznie otrzy- ICQ udostępnia 
muje numer identyfikacyjny, a sam zostaje dodany w specjalnym rejestrze informacje na temat 
wszystkich użytkowników korzystających z ICQ. Jeśli więc wiemy, że ktoś jego użytkowników. 
z naszych znajomych używa tego programu, a nie pamiętamy jego adresu in- 

ternetowego, możemy szybko odnaleźć jego dane. Będzie 
to możliwe jedynie w przypadku, gdy w trakcie rejestra- 
cji podał on poprawne informacje na swój temat. Więk- 
szość osób podaje prawdziwe dane, ponieważ w przeciw- 
nym razie korzystanie z ICQ traci sens. 


Gi Starting up Worlds Chat(tm) 


Us r ld ; 


W wirtualnej rzeczywistości 

Komu znudzi się występowanie w komiksie, może wejść 
w świat znacznie bardziej przypominający otaczającą nas 
rzeczywistość. Mowa oczywiście o wirtualnej rzeczywi- 
stości (ang. Virtual Reality). Jeśli zaopatrzymy się 

w program o nazwie Worlds Chat, będziemy mogli wziąć 
udział w wycieczce w Sieciowe nieznane. Uzyskamy do- 
stęp do internetowych Sieciowe pogawędki 
stacji kosmicznych, w których będziemy się w wirtualnej rzeczy- 
mogli spotkać z wieloma innymi użytkownika- | Wistości — Worlds 
mi, tak samo jak my pragnącymi pogawędzić SURE 

z kimś całkowicie obcym bądź już znanym 

z poprzednich spotkań w wirtualnym świecie. 

aaa mL] W czasie tego typu spotkań możemy z nimi 

o ea porozmawiać, pospacerować, a nawet odbyć 

"mew" || podróż do innych stacji. Dla innych jesteśmy 

wówczas widoczni jako jedna z postaci dostęp- 

nych w progra- 
mie w momencie 
jego uruchomie- 

nia. Po jej wybraniu drzwi do stacji stają przed o AGIRNAJ 


Horlds, Inc. mulłiuser protocol version 17 


Q Log on'us Registered User 


nami otworem i reprezentująca nas postać może ies < - pRsnewoinwij 
wniknąć w fascynujący świat Sieci. sk, al... << OameMas Eh ham sterole | 
Pomiędzy poszczególnymi poziomami stacji | onóŁoG. 
przemieszczamy się przy użyciu „windy wodnej”, p BI ona tata agauca 
choć równie dobrze możemy przenieść się na in- <A Ge 


ną platformę. Wśród wielu pomieszczeń znajdują 
się także specjalne, przeznaczone dla tych, któ- 


; : ż > : RRRENNENNE 
rzy są zainteresowani wyłącznie określoną dzie- | ctscwó wdodywaśwtęotyt beds szo kuć 


<tłastrona> well you can't ever find thał many ladies inhere anynare elłher andoortsis 


dziną — na przykład ekonomią. Wystarczy tam  einateyotoneaf ten 


<Nostrmo> ahal 
| | <Hłostrono> aliel 


zajrzeć, a przy odrobinie szczęścia spotkamy oso- 
by o podobnych zainteresowaniach. 


| > 
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Telewizja 


pewnością nieraz już zdarzyło się w naszym domu, że chcieliśmy obejrzeć 

w telewizji program na jednym kanale, a ktoś inny na drugim. Wówczas 

rozpoczynała się „walka” o pilota. W takich sytuacjach najlepiej byłoby 
mieć drugi odbiornik. Niestety nie każdego na to stać. Niezłą alternatywą w ta- . 
kim przypadku może być zakup karty tunera telewizyjnego do komputera. 


Kawa czy herbata 

Naturalnie nie każdy uważa oglądanie telewizji za najlepszy sposób spędzania 
wolnego czasu. I bardzo dobrze. Kiedy jednak zdarza się, że chcielibyśmy obej- 
rzeć jakiś niezwykle interesujący program, może pojawić się 


Zygmunt Ill 


problem. Polega on zwykle na tym, że czas jego emisji przypada 
na porę, w której właśnie przebywamy w pracy. Wielu użytkow- 
ników zapewne wiele razy przeżyło podobną sytuację, zwłasz- 
cza, że w ciągu ostatnich kilku tygodni na stadionach Francji 
najlepsze drużyny świata rozgrywały mecze w ramach piłkar- 

| skich mistrzostw świata. 

i Tuner telewizyjny wydaje się w takim przypadku optymal- 
nym rozwiązaniem. Kiedy nadchodzi pora emisji ulubionego 
programu, robimy przerwę w pracy i z kanapką w ręku zasiada- 


Nie za dużo nam pokazał! my przed ekranem monitora. 


Odrobina rozrywki w przerwie 
na drugie śniadanie. 


Skalowanie okienka 

Większość średniej klasy tunerów telewizyjnych dla kompute- 
rów osobistych dysponuje możliwością skalowania, czyli zmieniania rozmiarów 
okienka, w którym wyświetlany jest obraz. Dzięki temu, także wówczas, gdy 
zajmiemy nasz komputer jakimś skomplikowanym zadaniem, możemy równo- 
cześnie obserwować to, co jest wyświetlane w telewizji, jak również 


Obraz przechwytywany przez 
kartę tunera TV możemy za- 
chowywać w postaci sekwen- 
cji wideo, a następnie w do- 
wolnym momencie odtwarzać. 


stopień zaawansowania pracy wykonywanej przez maszynę. 


Przechwytywanie obrazu 

Niektóre karty tunera TV są także wyposażane w funkcję prze- 
chwytywania obrazu. Tym samym użytkownik uzyskuje możliwość 
zapisywania fragmentów programów w postaci sekwencji wideo, 
które następnie przy użyciu odpowiedniego oprogramowania może 
dowolnie modyfikować. W analogiczny sposób możliwe jest też za- 
chowywanie pojedynczych klatek, czyli zwykłych obrazów. W ten 
sposób na przykład możemy „zrzucić” „T-Raperów znad Wisły”, po 
czym — po odpowiedniej obróbce w programie graficznym, umieścić 
na pulpicie Windows jako tło. 


W czasie pracy 

W czasie pracy także możemy oglądać telewizję — zwłaszcza wów- 
czas, gdy wykonujemy zadania zajmujące komputerowi wiele czasu. 
Coraz częściej jednak na kartach tunera TV Jest też umieszczany układ tunera 
FM, a więc takiego, który umożliwia odbiór fal radiowych. 


Karta czy telewizor? 

Tunery TV / FM są dostępne za ok. 300-700 złotych. Warto więc się zastano- 
wić, czy za taką cenę nie zaopatrzyć się w tego typu urządzenie zamiast kupo- 
wać telewizor i odbiornik radiowy oddzielnie. Zwłaszcza, że produkowane obec- 
nie modele charakteryzują się wysoką jakością, nie ważą więcej niż każda inna 
karta rozszerzeń umieszczana w komputerze i zapewniają ogromny komfort: 

w każdej chwili bez przerywania pracy możemy obejrzeć dowolny program lub 
posłuchać radia. 


Własny Pulpit 


Dopasujmy wygląd Pulpitu do 


dy zamierzamy zasiąść do 

pracy za biurkiem, najpierw 

przygotowujemy nasze miej- 
sce pracy. Porządkujemy więc wszyst- 
kie znajdujące się na nim papiery, 
układamy przyrządy do pisania lub — 
jeśli pracujemy z komputerem — odpo- 
wiednio ustawiamy monitor, klawiatu- 
rę i pozostałe akcesoria. W Windows 
odpowiednikiem biurka jest Pulpit, 
czyli obszar roboczy, który widzimy po 
załadowaniu systemu. Znajdują się na 
nim ikony najczęściej używanych pro- 
gramów. Za pośrednictwem pulpitu 
użytkownik uzyskuje również dostęp 
do najważniejszych funkcji Windows. 

Standardowo pulpit Windows ma 
kolor zielony. Naturalnie nic nie stoi 
na przeszkodzie, by go zmienić. Po- 
nadto istnieje też możliwość zdefinio- 
wania tła — a więc umieszczenia w ob- 
szarze roboczym dowolnego obrazu, 
na przykład zeskanowanego slajdu 
zrobionego podczas ostatnich wakacji. 
Bardziej praktyczni użytkownicy nato- 
miast wolą grafikę, która pomoże im 
zachować porządek wśród ikon znaj- 
dujących się na pulpicie. 
Jeśli jako tła chcemy użyć własnej 

grafiki, najpierw musimy ją utworzyć. 
Najprostszym wyjściem jest zeskano- 


naszych potrzeb. 


wanie własnych fotografii lub skorzy- 
stanie z zestawu obrazów oferowa- 
nych na shareware owych CD-ROM- 
-ach. Gdy już znajdziemy odpowied- 
nią grafikę, wykonujemy kilka pro- 


stych kroków i już na pulpicie — za- 
miast standardowego zielonego ob- 
szaru — mamy własny obraz. 

Na następnej stronie pokażemy, 
jak to zrobić. 


Czarny koszyk 
Egipt 
Fale 


pea 


Krok 1: W menu startowym wybieramy Ustawienia, 
a następnie Panel sterowania. Dwukrotnie klikamy 
ikonę z podpisem Ekran. Na karcie Tło klikamy przy- 
cisk Przeglądaj. 


Przeglądaj tapety 


3 cA 
<3 Moje dokumenty 


Mapy bitowe 


Krok 3: Jeśli plik zawierający grafikę, której chcielibyśmy 
użyć jako tapety, znajduje się w innym folderze, na liście 
po prawej stronie dwukrotnie klikamy „C:(". Wówczas 
pojawi się struktura katalogu głównego na dysku C. Aby 
przejść do wybranego podfolderu, wystarczy kliknąć jego 
nazwę. W naszym przypadku interesujący nas obraz 
znajduje się na dysku C w folderze MOJE DOKUMENTY. 
Gdy otworzymy właściwy folder na liście po prawej, 

w okienku po lewej stronie automatycznie pojawią się 
zawarte w nim bitmapowe pliki graficzne. Szukamy pliku 
o nazwie „widok.bmp”. Kliknięciem myszy zaznaczamy 
jego nazwę, po czym klikamy przycisk OK. 


Intemet 


Krok 5: Na Pulpicie Windows pojawił się 
po tym obraz zawarty w wybranym przez 
nas pliku graficznym. Jeśli wstawiona grafi- , 
ka odpowiada nam, w oknie Właściwości: | e 
Ekran klikamy przycisk OK. Zdefiniowane 

w ten sposób tło Pulpitu będzie się odtąd 
pojawiać po każdym uruchomieniu kompu- 
tera. W razie potrzeby w każdej chwili mo- 
żemy je usunąć lub wymienić na inne. 


| Przeglądaj tapety 


Bąbelki.bmp | <3 ci 
Czarny koszyk.bmp o © 3] windows 


Egipt. bmp = 
Fale.bmp | adw_data 
| Instalatar. bmp X] aim35 


Ż] command 


CJ canfi 


Krok 2: W efekcie pojawi się okienko dialogowe o na- 
zwie Przeglądaj tapety. Na liście Foldery mamy bieżący 
folder — standardowo jest to folder WINDOWS. Natomiast 
na liście pod Nazwa pliku znajdziemy wszystkie pliki gra- 
ficzne o rozszerzeniach BMP i DIB, które znajdują się 

w folderze wybranym na liście po prawej stronie. 


| właściwości: Ekran 


Słomiana mata 
Trójk: 


Krok 4: Windows 95 otworzy teraz okno Właściwości: 
Ekran. Na monitorze znajdującym się na karcie Tło ujrzy- 
my miniaturę wybranego obrazu. Pod Wyświetl jako za-. 
znaczamy opcję Wyśrodkowane. Dzięki temu wybrany 
przez nas obraz zostanie wyświetlony na środku Pulpitu. 
Na koniec klikamy przycisk Zastosuj. 


tl 
Stuktur 


ido [Dj 


życzeni 


pewnością zdarzyło nam się wi- 

dzieć kartki — zwykle z okazji 

urodzin lub innego święta ro- 
dzinnego, po których otwarciu rozlega 
się prosta melodia. Jest to możliwe 
dzięki ukrytemu w nich miniaturowe- 
mu głośniczkowi i baterii. 

Gdy nadchodzi moment, w którym 
mamy złożyć komuś z rodziny lub ze 
znajomych życzenia — na przykład 
z okazji urodzin, najczęściej wypowia- 
damy oklepane „wszystkiego najlep- 
szego”. Podobnie wygląda to z kartka- 
mi zawierającymi życzenia, które naj- 
częściej zdarza nam się przesyłać. 

W najlepszym razie udaje nam się 
wówczas znaleźć jakąś mniej popular- 
ną kartkę wśród wielu poukładanych 
na stojakach w sklepach papierni- 
czych. Nigdy jednak nie mamy gwa- 
rancji, że ktoś inny nie prześle danej 
osobie identycznej — z tą tylko różnicą, 
że inaczej wypełnioną, a czasami na- 
wet tylko z innym podpisem. Jak zwy- 
kle pomóc nam może w takim przy- 
padku komputer. Dysponując odpo- 
wiednim oprogramowaniem szybko 

i łatwo zaprojektujemy kartkę na wie- 
le różnych okazji. Jedyne, co nas ogra- 
nicza, to nasza własna wyobraźnia. 
Nie zawsze jednak konieczne jest ko- 
rzystanie z wyspecjalizowanych pakie- 
tów graficznych i programów do two- 
rzenia projektów gotowych do wydru- 
ku. Czasami warto skorzystać z innej 
— być może tańszej alternatywy. 

Przy użyciu komputera i zwykłego 
edytora tekstowego możemy przygoto- 
wać niezwykle oryginalną „kartkę z ży- 
czeniami”, pełną kolorów i dźwięków. 
Wystarczy napisać jakiś prosty tekst, 
nagrać za pomocą mikrofonu życzenia 
i dobrać odpowiednią grafikę. I „kart- 
ka”, a właściwie plik jest już gotowy do 
wysłania — najlepiej na dyskietce. Na- 
turalnie osoba, której wysyłamy życze- 
nia w tak niezwykłej postaci, musi po- 


siadać własny komputer, by móc po- 
znać zawartość naszej przesyłki. 
„Kartkę” taką możemy przygoto- 
wać w Wordzie, ponieważ program 
ten oferuje możliwość dołączania do 
tworzonych w nim dokumentów do- 
wolnych elementów należących do in- 
nych programów. Między innymi mo- 
gą to być wideoklipy, cliparty i inne 
graficzne obiekty, a także — co najważ- 
niejsze — pliki zawierające zarejestro- 
wany dźwięk. Wszystko więc, czego 
będziemy do tego potrzebować, to mi- 
krofon konieczny do zachowania 
w pamięci komputera dźwięku, na 
przykład wypowiadanych przez nas 
życzeń lub odśpiewanego „sto lat”. 
Zarejestrowany dźwięk zachowujemy 
i w postaci pliku audio dołączamy do 
dokumentu utworzonego w Wordzie 
jako obiekt OLE. W pliku edytora 
tekstu pojawi się po tym ikona przed- 
stawiająca mały głośnik. Kiedy dwu- 
krotnie ją klikniemy, z głośników roz- 
legnie się nagrany przez nas głos. 


ZASTOSOWANIA 


Multimedialne 


Dyskietka zamiast kartki — przygo- 
tujmy za pomocą Worda oryginalne 
życzenia z okazji urodzin. 


M 


Przygotowany w ten sposób plik 
z życzeniami kopiujemy na dyskietkę 
i przesyłka jest już gotowa. 

Taka forma przekazywania życzeń 
jest znacznie bardziej oryginalna niż 
wysłanie tradycyjnych kartek. Zawiera 
odpowiednio dobraną grafikę oraz nasz 
głos, który w takich sytuacjach dla bli- 
skiej osoby będzie stanowił szczególnie 
miłą niespodziankę. Tekst wymyślamy 
sami. To my również decydujemy, jaki 
ma być jego wygląd. Nadajemy mu wła- 
ściwą czcionkę, rozmiar, styl i barwę. 

W podobny sposób możemy tworzyć 
zaproszenia — na przykład do kina lub 
na przyjęcie, najlepiej przy użyciu 
gotowych clipartów, których zbiory 


towarzyszą wielu programom. 
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GE == R : —E Krok 1: 

Uruchamiamy Worda. W jego obszarze roboczym pojawi się 
okno nowego dokumentu. Z menu Plik wybieramy polece- 
nie Ustawienia strony i zmieniamy rozmiar wszystkich mar- 
ginesów na 1 centymetr. Przechodzimy do karty Rozmiar 
papieru i w polu pod Wysokość wprowadzamy wartość 
„10”. Kliknięciem przycisku OK potwierdzamy dokonane 
zmiany. Po tym powinniśmy zapisać nasz dokument. W tym 
celu wybieramy polecenie Plik | Zapisz. W polu przy Nazwa 
pliku podajemy odpowiednią nazwę dla zachowywanego 
pliku, a z listy przy Zapisz w: wybieramy folder na dysku, 

w którym tworzony dokument ma się znaleźć. 


Ustawienia stro 


Cały dokument 


Krok 2: 

Teraz zabieramy się do przygotowania kartki. Ma 
się w niej znaleźć ikona, po której dwukrotnym 
kliknięciu odtworzony zostanie dźwięk. Do tego ko- 


nieczne jest umieszczenie w dokumencie Worda łą- Dokument WordPad 
cza OLE prowadzącego do pliku zawierającego B ańódk, 
dźwięk oraz programu służącego do jego odtwo- Klip wideo 
ja, ł r. i J I Microsoft Equation 3.0 
rzenia, na przyk ad Odtwa zacza Windows BE Wy- ts 
wołujemy więc polecenie Wstaw | Obiekt. Pojawi Obi E 


się okno dialogowe z wyświetloną listą możliwych Obraz - mapa bitowa 
do wstawienia obiektów. Przesuwamy ją w dół, aż 
ujrzymy pozycję o nazwie Obiekt Wave. Wówczas 

zaznaczamy ją. 


Krok 3: | 
Gdy klikniemy OK, w oknie dokumentu ujrzymy ikonę przedstawiającą głośnik. 
Poza tym na ekranie pojawi się także uruchomiony Rejestrator dźwięku. Jest to 
program służący do zapisywania dźwięku i zachowywa- 
nia go w postaci plików na dysku twardym. Jeśli do kar- 
ty dźwiękowej mamy podłączony mikrofon, możemy 
użyć Rejestratora do zapisania życzeń z okazji urodzin 
lub nagrania „sto lat". W tym celu wystarczy jedynie 
kliknąć przycisk ££7]. Nic też nie stoi na przeszkodzie, 
by w postaci pliku zachować dźwięk przegrany z kasety 
magnetofonowej lub płyty CD-ROM. Dodatkowo do na- 
granego dźwięku możemy wstawić zawartość innego 
pliku dźwiękowego — wystarczy, że z menu Edycja wy- 
wołamy polecenie Wstaw, a następnie odnajdziemy 
żądany plik i klikniemy Otwórz. | 

Po zarejestrowaniu dźwięku kliknięciem na pasku tytułu 
przycisku L<l zamykamy okno FRejestratora. W tym mo- 
mencie w dokumencie Worda mamy już obiekt multime- 
dialny — zarejestrowane przed chwilą nagranie. Po dwu- 
krotnym kliknięciu ikony przedstawiającej głośniczek 
usłyszymy to, co właśnie zarejestrowaliśmy. 


IGaramond BookCondensed Kursywa 

Iaaramond LightCondensed + Pogrubienie 

IGoudyHandtooled BT Pogrubienie Kursy! 
A , 


Krok 5: 

Ponownie otwieramy menu Wstaw — tym razem jednak wy- 
bieramy polecenie Rysunek | ClipArt. Word automatycznie 
wyświetli listę dostępnych clipartów. Dwukrotnie klikamy na 
niej pozycję o nazwie Nature, po czym w prawym panelu od- 
najdujemy rysunek przedstawiający motyla. Zaznaczamy go 
kliknięciem myszy i wybieramy przycisk Wstaw. Gdy powró- 
cimy do okna dokumentu, klikamy obiekt prawym przyci- 
skiem myszy i z wyświetlonego menu kontekstowego wywo- 
łujemy polecenie Formatuj rysunek. Kiedy na ekranie pojawi 
się okno dialogowe o tej samej nazwie, przechodzimy do 

_ karty Położenie i odznaczamy opcję o nazwie Przenoś obiekt 
z tekstem. Po tym chwytamy lewym przyciskiem myszy wsta- 
wioną właśnie grafikę i przy użyciu techniki przeciągnij 

i upuść przenosimy ją w prawy górny róg pierwszej strony. 


Krok 6: 


Przechodzimy do strony drugiej i w analogicz- 
ny sposób umieszczamy w dokumencie jesz- 
cze jeden rysunek wybrany z grupy o nazwie 
Entertainment. Natomiast na trzeciej stronie 
umieszczamy grafikę związaną z jedzeniem. 
Również w przypadku tych dwóch obiektów 
odznaczamy opcję Przenoś obiekt z tekstem 
(patrz krok 5), a także zwiększamy ich rozmia- 
ry, tak by zajmowały połowę każdej ze stron. 


ZASTOSOWANIA I 19 


Krok 4: 
Przy użyciu klawisza Enter pod ikoną wsta- 


_ wionego obiektu umieszczamy kilka znaków 


końca akapitu, po czym dwa razy naciskamy 
klawisze Ctrl-+ Enter. W ten sposób w doku- 
mencie dodajemy dwie kolejne strony. Na- 
stępnie w trzecim wierszu pierwszej strony 
wprowadzamy tekst „życzenia urodzinowe”, 
po czym odpowiednio go formatujemy, korzy- 
stając z polecenia Format | Czcionka. Z listy 
o nazwie Czcionka wybieramy jakiś atrakcyj- 
ny font, natomiast w polu Rozmiar wpisuje- 
my „48”. Na koniec na liście Kolor dwukrot- 
nie klikamy pasek o barwie, która wyda nam 
się odpowiednia, po czym 

potwierdzamy dokonane © 

zmiany przez wybranie 

przycisku OK. 


J 
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Krok 7: 

Po upewnieniu się, że w menu 
Widok | Paski narzędzi zazna- 
czona jest opcja Rysowanie, 
klikamy na pasku narzędzi do 
rysowania przycisk Pole tek- 
stowe [l j na drugiej stronie 


> Ę |. kreślimy ramkę pola, aby wpi- 
zapi OoSzZeNie sać tekst. Typ obramowania 
h i kolory możemy zdefiniować 
Ą d 4 , | w oknie o nazwie Formatuj 
O: Na. .. A ? | pole tekstowe za pomocą opcji 
| na karcie Kolory i linie. Okno 
to pojawi się, gdy prawym 
przyciskiem myszy klikniemy 
jedną z krawędzi nakreślonego 
pola, po czym z menu kontek- 
stowego wybierzemy polece- 
nie Formatuj pole tekstowe. 
Kiedy odpowiednio sformatu- 
jemy pole, klikamy w jego ob- 
szarze lewym przyciskiem my- 
szy i wpisujemy tekst: „Zapro- 
szenie do kina”. Następnie za- 
znaczamy wprowadzony ciąg 
znaków, klikamy prawym przy- 
ciskiem myszy i z menu kontekstowego wywołujemy polecenie Czcionka, W wyświetlonym okienku dialo- 
gowym dobieramy właściwą czcionkę i rozmiar. Na koniec klikamy jedną z krawędzi pola tekstowego 
i kopiujemy je do Schowka naciskając klawisze Ctrl+C. Przy użyciu skrótu Ctrl+V wklejamy do dokumen- 
tu skopiowane pole i zmieniamy jego treść na: „ ... i na kolację”. 


Krok 8: 

Zanim skopiujemy plik dokumentu na dyskietkę, musimy się jeszcze 
upewnić, że odbiorca będzie w stanie prawidłowo odczytać użyte 
przez nas czcionki. Może się bowiem zdarzyć, że na jego komputerze 
po prostu nie będą one zainstalowane. W takiej sytuacji jedynym 
wyjściem jest osadzenie użytych przez nas czcionek w utworzonym 
dokumencie. W tym celu z menu Narzędzia wybieramy polecenie 
Opcje. W wyświetlonym oknie przechodzimy do karty Zapisywanie, 

_ na której zaznaczamy opcję Osadzanie czcionek TrueType. Korzysta- ZN dc) 
jąc z polecenia Plik | Zapisz zachowujemy dokument w postaci pliku 
na dysku twardym. Po uruchomieniu Eksploratora kopiujemy go 

z dysku na dyskietkę i nasza przesyłka jest już gotowa. 


EJ Dyskietka 3,5 (A:) 


Krok 9: 

Odbiorca przesyłki umieszcza ją w napędzie dyskietek. Następ- 

nie dwukrotnie klika na pulpicie ikonę Mój komputer i w le- 

wym panelu wybiera pozycję o nazwie Dyskietka 3,5 (A:). Na 

EUT - -- koniec dwukrotnie klika nazwę pliku, który zostaje załadowa- 
iż ny do automatycznie uruchomionego Worda. 


Automatyczna 
korekta błędów 


Zdarzają nam się wciąż te same błędy podczas pisania na komputerze? 
ich poprawianie z pewnością bywa irytujące, zwłaszcza, że zabiera 
nam niepotrzebnie czas. Pozwólmy zająć się tym Wordowi. 


Ciągł 


isanie przy użyciu komputera, 
oprócz wielu zalet, ma jednak 
także pewne wady. Należą do 
nich literówki, czyli błędy polegające 
na niewłaściwym wpisaniu kolejnych 
liter wyrazu. Z pewnością nieraz już 
mieliśmy z nimi do czynienia. Wystar- 
czy, że się spieszymy, a już niektóre 
słowa mogą sprawić nam nieco kłopo- 
tu, na przykład zamiast wyrazu „in- 
formatyka” w pośpiechu wpisujemy 
„infromatyka” lub też zamiast „kla- 
wiatury” wprowadzamy „kalwiaturę”. 
Poprawianie tego typu błędów może 
zirytować każdego. 

Tak jednak nie musi być. Microsoft 
Word 97 jest bowiem wyposażony w na- 
rzędzie o nazwie Autokorekta. To funk- 
cja, której zadanie polega na poprawia- 
niu błędów w trakcie ich wpisywania. 
Gdy wpiszemy jakieś słowo, które jest 
interpretowane przez program jako 
wpisane niewłaściwie, a znajduje się 
ono na liście Narzędzia: Autokorekta, 
natychmiast zostaje odpowiednio po- 
prawione. Po jego wpisaniu wystarczy 
nacisnąć klawisz spacji, Enter lub inny 


ze znakiem interpunkcyjnym, a już do 
akcji wkroczy Autokorekta. 

Narzędzie Autokorekta oferuje do- 
datkowo jeszcze jedną niezwykle uży- 


teczną funkcję — tak zwany Autotekst. 


Znajdziemy ją na karcie o tej samej 
nazwie okna dialogowego wyświetlo- 
nego po wybraniu narzędzia Autoko- 
rekty. Za pomocą Autotekstu definiu- 
jemy często wprowadzane do tekstu 
słowa lub całe frazy, na przykład 
zwroty grzecznościowe w listach czy 


nasz adres. W momencie, gdy Word 97 


uzna, że zamierzamy wpisać daną fra- 
zę, umieszcza ją w dokumencie, zanim 
zdążymy ją dokończyć. Poddaną pro- 
pozycję możemy zaakceptować naci- 
śnięciem klawisza Enter. 

Na następnej stronie pokażemy, 
w jaki sposób korzystać z narzędzia 
Autokorekty i Autotekstu. 


pierwsza 
plerwsze 
pierwszy 
|plerwsza 
plorwsze 
|plęrwsz 
„pierwsza 


Krok 1:0kno dialogowe narzędzia Autokorekty pojawi się po wywołaniu Krok 2: Standardowo funkcja Poprawiaj DWa POczątkowe 


polecenia menu Narzędzia | Autokorekta. Na karcie Autokorekta znajdzie- WErsaliki jest aktywna. Bywa ona dość często przydatna, 

my listę wyrazów automatycznie poprawianych w trakcie pisania. Pod jeśli zdarza nam się pisać wiele słów wielką literą. Wów- 
funkcją Zamień: znajdują się wyrazy błędnie zapisane, zaś pod Na: wyra- czas nie zawsze w porę zwalniamy klawisz Shift, w kon- 

zy, na które słowo po lewej jest poprawiane. Aby więc wstawić nową pa- sekwencji czego wielką literą zostaje wpisany nie tylko 

rę słów, wystarczy wpisać wyraz niepoprawny w polu po lewej, wyraz po- pierwszy znak, ale często też drugi lub trzeci. Gdy wymie- <__ 
prawny po prawej, a następnie kliknąć przycisk Dodaj. Jeśli pole zazna- niona opcja jest włączona, program automatycznie popra- 
czenia przy opcji Zamieniaj tekst podczas pisania nie jest zaznaczone, wi błąd popełniony przez użytkownika. Oczywiście zda- 
wówczas narzędzie Autokorekty nie jest aktywne. rzają się także przypadki, w których życzymy sobie, aby 


na początku danego wyrazu znajdowały się dwa znaki pi- 
sane dużą literą. Tego typu słowa możemy jednak wpro- 
wadzić do specjalnej listy Autokorekty. Znajdziemy ją 

w oknie Wyjątki na karcie POdwójne wersaliki. W tym sa- 
mym oknie, lecz na karcie o nazwie Pierwsza litera może- 
my wprowadzać skróty zakończone kropką, po których 
następny wyraz nie powinien być pisany wielką literą. 


|wyjątki Autokorekty 


_ między 
mogą 
mogę 

— mój 

_ może 
możecie 


Krok 3: Po wpisaniu dowolnego tekstu możemy przejść 

do sprawdzenia jego poprawności ortograficznej. W tym 
celu wystarczy nacisnąć klawisz F7. Gdy w oknie Pisownia 

i gramatyka pojawi się szczególnie często popełniany 

przez nas błąd, powinniśmy kliknąć przycisk Autokorekta, 

a od tego momentu będzie on automatycznie poprawia- 
ny w trakcie pisania. 


Krok 4: Powtarzające się wyrażenia i frazy możemy z kolei 
zdefiniować jako Autotekst. Różnica między Autokorektą 
a Autotekstem nie jest duża. Autotekst jest przydatny 
przede wszystkim w tych przypadkach, gdy chcemy szyb- 
ko wprowadzić dłuższy tekst, a nie tylko poprawić poje- 
dyncze słowa. Aby dodać do listy Autotekstu nową frazę, 
wystarczy wpisać ją w programie, odpowiednio sformato- 
wać, a następnie zaznaczyć i w menu Narzędzia wybrać 
polecenie Autokorekta. 


Krok 5: Następnie przechodzimy do karty Autotekst. 
Pierwszy wiersz wyrażenia będzie się już znajdował 

w polu o nazwie Wpisz pozycje Autotekstu tutaj. Klika- 
my więc przycisk Dodaj, a zaznaczona fraza zostanie 
umieszczona wśród automatycznie wprowadzanych wy- 
rażeń. Należy jednak zwrócić uwagę, aby w oknie Auto- 
tekst zaznaczona była opcja Automatyczne uzupełnianie 
pozycji Autotekstu i dat. W przeciwnym bowiem razie 
funkcja Autotekstu nie będzie aktywna. 


kibiców 


iłka nożna jest najpopular- 

niejszą dyscypliną sporto- 

wą na świecie. Co cztery 
lata, podczas mistrzostw świata, 
cały świat pasjonuje się zmaga- 
niami najlepszych „jedenastek” 
naszego globu. Uwagę sympaty- 
ków piłki przykuwają również 
rozgrywki klubowe w Lidze Mi- 
strzów. Nie dziwnego, że i w In- 
ternecie znajdziemy strony fan- 
klubów piłkarskich. 


ISFA 

ISFA to skrót od Internet Soccer 
Fan Association, czyli, w wolnym 
tłumaczeniu, związku interneto- 
wych sympatyków futbolu. Na 
stronie znajdziemy odsyłacze do 
poszczególnych działów. W Ma- 
iling List przeczytamy informacje 
nadesłane od fanów z całego 
świata, w Soccer Chat porozma- 
wiamy z innymi entuzjastami pił- 
ki nożnej, a w News and Results 
doniesienia z aren piłkarskich. 
Warto zajrzeć na podstronę Fun 
© Games, gdzie umieszczono 
quizy i gry. 

Wszyscy chętni mogą też 
zabrać głos w sprawie sędziowa- 
nia podczas finałów mistrzostw 
świata we Francji i pochwalić 
lub skrytykować poziom prowa- 
dzenia spotkań przez arbitrów. 
Ciekawą opcją jest możliwość 
skopiowania terminarza ważniej- 
szych spotkań piłkarskich i za- 
mówienie gadżetów z interneto- 
wego sklepu. Na koniec powinni- 
śmy zajrzeć jeszcze na podstro- 
nę, na której umieszczono 


Ej ISFA (Int 


W Internecie zwiedzimy 
wiele stron zrzeszonych 
sympatyków futbolu. 


- Microsoft Internet Explorer 


tp://www.ista.com/ - 


Home 


Mailing Lists 


internet 
soccer fans 
association 


ISFA is proud to have several resources 


available related to the World Cup 98. Below 


'Web Pages 
Soccer Chat 


Newsgroups 


you will find all kinds of opportunities to 
participate or inform yourself about the World 
Cup. Take a look and enjoy the greatest sport 


event in the World with ISFA! 


News 8 Results 
Fun 8 Games 


Qur Services 


This list is in English and you may join it by P 


us Re 


sending a mail to listserverQGisfa2.com with 


OCCER ONLY this comand : 


Newsletter 


Ista zrzesza internetowych fanów futbolu z całego świata. 


odsyłacze do innych serwerów 
poświęconych piłce nożnej. Dzię- 
ki nim będziemy mogli skontak- 
tować się z 60 000 fanów futbolu 
z ponad 120 krajów. 


FC Bayern Miinchen 
Bardzo ciekawy i rozbudowany 
serwis fanów tej niemieckiej dru- 
żyny. Jego zawartość można prze- 
glądać w dwóch językach: angiel- 
skim lub niemieckim. Na począ- 
tek autorzy podają najświeższe 
informacje — kto zagra w klubie 
w nowym sezonie i kto go opusz- 
cza, kto pauzuje za żółte lub czer- 
wone kartki i kto jest kontuzjo- 
wany. Można także przeczytać 
raporty z czterech ostatnich 
meczów Bayernu — wystarczy 
kliknąć odpowiednie odsyłacze 


znajdujące się na głównej stronie. 
W ten sposób można także prze- 
studiować tabelę Bundesligi 

z ostatniego sezonu. Jeżeli chce- 
my zaznajomić się z opisami 
wszystkich spotkań bawarskiego 
zespołu, powinniśmy wybrać 
opcję FCB 1997/98. Prawdziwą 
gratką dla fanów będzie z pewno- 
ścią dział AI] games, w którym 
skatalogowano mecze Bayernu 

w latach 1900 — 1998. Więcej in- 
formacji na temat historii klubu 
można dodatkowo uzyskać klika- 
jąc odsyłacz Archive. W Euro 
znajdziemy dane na temat współ- 
zawodnictwa Bayernu i innych 
klubów niemieckich w Lidze Mi- 
strzów, natomiast w Others adre- 
sy serwerów niemieckich poświę- 
conych piłce nożnej. 


W London Fan 
Club Trips 


Deutscher Fussb 


Stronę FC Bayern Miinchen możemy przeczytać w dwóch wersjach 


językowych: angielskiej i niemieckiej. 


Autorzy strony nie zapomnieli 
również o amatorskiej drużynie 
Bayernu, której poświęcono osob- 
ny dział FCB Amateur. Na pod- 
stronie Misc umieścili odsyłacze 
do stron z całego świata, na któ- 
rych znaleźć można ciekawe in- 
formacje dotyczące futbolu. 


Olympiakos London's 
Fan Club 
Ta strona został stworzona przez 
londyńskich sympatyków grec- 
kiego klubu Olympiakos Pireus. 
Uwagę zwraca bardzo ciekawa 
szata graficzna — autorzy zadbali 
o kolorowe przyciski, sporo zdjęć 
i atrakcyjne tła. 

Główną zawartość strony sta- 
nowi blisko dwadzieścia odsyła- 
czy do poszczególnych działów. 
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FC Bayern Miinchen 


Note: This is a totally independent supporters server. It is not related to the club. Any views 


znajdziemy in- 
formacje o pla- 
nowanych po- 
dróżach sym- 
patyków dru- 
żyny z Pireu- 
su, w The 
Unforgettable 
poznamy naj- 
sławniejszych 
zawodników 
tego klubu, 
a w Olympia- 
kos” History 
i Olympiakos” Statistics prze- 
szłość teamu i jego dokonania. 
Niezwykle oryginalną podstro- 
ną jest Black List. Umieszczono 
na niej wszystkie osoby, które — 
zdaniem fanów greckiej drużyny — 


Over the years we achieved to es. 


Europe,an attempt that recently was recognized and honored by Olympiakos 
S.F.P. and Sokratis Kokkalis. This Web Page is another attempt to get closer 
to our members all over the United Kingdom and inform them about the 
forthcoming activities of the club. 


Please Click One Of The Following Links: 


próbowały osłabić lub wręcz znisz- 
czyć ich ukochany zespół. Możemy 
więc na przykład obejrzeć podobi- 
znę pewnego arbitra, który nie po- 
dyktował rzutu karnego „za oczy- 
wisty faul” (cytat ze strony fan 
klubu) w meczu Olympiakos Pi- 
reus — Real Madryt w rozgryw- 
kach Ligi Mistrzów. Obok fotogra- 
fii arbitra umieszczono również 
zdjęcie spornej sytuacji. 

Warto skorzystać także z po- 
zostałych odsyłaczy, aby przestu- 
diować ostatnie transfery czy po- 
znać co ciekawsze adresy serwe- 
rów piłkarskich. Nie sposób po- 
minąć Game Reports, czyli spra- 
wozdań z poszczególnych spo- 
tkań Olympiakosu. Znajdziemy 
tu nie tylko opis meczów druży- 
ny futbolowej tego klubu, ale 
i koszykarzy, waterpolistów oraz 
piłkarzy ręcz- 
nych. Jeżeli 
zmęczymy się 
przeglądaniem 
zawartości tej 
strony, możemy 
skorzystać 
z opcji Olympia- 
kos” Comics 
i obejrzeć obraz- 
o kową historyjkę. 
Oczywiście z za- 


„fun clubs all over 


errory « ZE 


Olympiakos London's Fan Club to strona, dzięki której dowiemy 
się wszystkiego o greckiej drużynie. 


wodnikami grec- 
kiej drużyny 
w roli głównej. 


ROZRYWKA 


- Na tropie 355-= 


ustraszonymi poszukiwa- 
czami przygód. 


tajemnic 


ołączenie sprawności fizycz- 

nej z rozwiązywaniem zaga- 

dek logicznych — tak 
w skrócie określić można założe- 
nia tego typu gier przygodowo- 
zręcznościowych. Nasz bohater 
powinien więc być na tyle wyspor- 
towany, by skok nad urwiskiem 
nie był dla niego niczym trudnym, 
a jednocześnie musi być sprytny, 
inteligentny i przebiegły w obliczu 
czekających go łamigłówek. 

Pierwszą produkcją tego typu, 

która zyskała większą popular- 
ność, była Alone In The Dark, 
w której zmagaliśmy się z po- 
tworami w opuszczonym domu. 
Kolejną, która wyznaczyła kieru- 
nek rozwoju gier przygodowo- 
zręcznościowych, stała się pro- 
dukcja Tomb Raider. 


Tomb Raider 
Ta gra to już legenda wśród kom- 
puterowych poszukiwaczy przy- 
gód. Postać bohatera tej przygo- 
dówki — Lary Croft — wykorzysta- 
ła grupa U2 na koncertach, 
a także koncerny reklamujące 
swoje dezodoranty. Sława Indiany 
Jonesa w spódnicy wykroczyła 
więc daleko poza gry komputero- 
we. Na rynku pojawiła się już 
druga część przygód Lary Croft. 
Ostatnio wznowiono także jej po- 
przedniczkę, dodając do oryginal- 
nej wersji cztery nowe poziomy 
oraz sterowniki do kart 3D. 

Do dwudziestego pierwszego 
roku życia Lara Croft była bardzo 
grzeczną dziewczynką. Bogaci 


Bohaterka Tomb Raidera walczy z prehistorycznymi gadami. 


rodzice zapewnili jej staranne 
wykształcenie w najlepszych 
szkołach i nienaganne maniery 
arystokratki. Wydawało się, że 
przyszłość Lary będzie równie 
spokojna, co nudna. Jej życie od- 
mienił przypadek — samolot, któ- 
rym wracała z zimowego wypo- 
czynku, rozbił się w samym sercu 
Himalajów. Dzięki swojemu spry- 
towi i inteligencji Lara przetrwa- 
ła we wrogim świecie śniegu 
i zimna. Uświadomiła sobie, że jej 
powołaniem są niebezpieczne po- 
dróże i odkrywanie fascynujących 
tajemnic z przeszłości. Przez na- 
stępne lata Lara dogłębnie spene- 
trowała pozostałości starożyt- 
nych cywilizacji na całym świecie. 
Biografia to, nawet jak na 
bohatera gry komputerowej, 


niezwykła. W taką właśnie po- 
stać wcielamy się w grze Tomb 
Raider. Czynimy to zresztą bez 
większego przymusu, bo Lara 
jest całkiem niebrzydkim ru- 
dzielcem, a do tego co potrafi! 
Biega, strzela, wspina się na 
skały, wykonuje uniki, obroty, 
nurkuje, no i przede wszystkim 
potrafi zrobić użytek ze swojego 
mózgu. A zagadki logiczne od- 
grywają w Tomb Raider ważną 
rolę — gdzieś musimy przestawić 
dźwignię, znaleźć klucz lub od- 
kryć tajne przejście. Bez tego 
dalsza podróż będzie bowiem 
niemożliwa. 

Przed samą grą warto odwie- 


dzić dom Lary. Objaśni w nim ona 


wszystkie rodzaje ruchów, jakie 
może wykonać. Taki trening 
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z pewnością bardzo się przyda 
w późniejszej wędrówce. 

Tomb Raider korzysta z po- 
dobnego engine'u, jak Alone In 
The Dark. Postać bohaterki wi- 
dziana jest przez gracza od tyłu, 
ale w porównaniu z pierwowzo- 
rem jest nieporównywalnie lepiej 
animowana. Zachwyca płynność 
jej ruchów, szczególnie przy bie- 
ganiu i nurkowaniu. Nam spodo- 
bało się to do tego stopnia, że 
kilka razy (przyznajemy, z pre- 
medytacją) podtopiliśmy Larę, 
żeby zobaczyć, co z tego wynik- 
nie. Ta jednak nie poddawała się 
bez walki. Widać, że twórcy gry 
postanowili wyposażyć ją w ce- 
chy Indiany Jonesa — jest tak sa- 
mo uparta, zadziorna i zdetermi- 
nowana jak amerykański arche- 
olog. I ona potrzebuje jednak 
czasami pomocy i dodania sił. 
Pomogą jej w tym porozrzucane 
tu i ówdzie apteczki czy broń. 

Rozwiązywanie zagadek lo- 
gicznych nie jest jedynym zada- 
niem Lary. Musi ona wykazać się 
także pewną i szybką ręką. Jej 
przeciwnikami w podziemnym 
świecie są dzikie zwierzęta: wil- 
ki, niedźwiedzie, małpy, lwy, nie- 
toperze, a nawet prehistoryczne 
jaszczury i dinozaury na czele 
z T-Rexem. Nasza bohaterka 
z pewnością nie zdobyłaby na- 
grody fundacji Animals — obcho- 
dzi się ze zwierzętami zdecydo- 
wanie i bezwzględnie. 

Znakomity nastrój tworzy 
w grze strona dźwiękowa. Na 
szczególną uwagę zasługują od- 
głosy wydawane przez Larę — 
przy wspinaczce ciężko dyszy, 

a atakowana przez zwierzęta 
wydaje pełne bólu okrzyki. Przy- 
daje to grze realizmu i napięcia, 
co czyni z niej znakomitą roz- 
rywkę na wiele tygodni. 


Ecstatica II 

Już rok minął, odkąd nasz boha- 
ter pokonał siły zła w wiosce 
Tirich i uratował zaczarowaną 
Ekstatikę przed diabelskimi si- 
łami. Teraz musi stawić czoła 


W grze Ecstatica Il szukamy siedmiu części Znaku. 


kolejnemu niebezpieczeństwu. 
Oto zły czarnoksiężnik podzieli 
Znak na siedem części. Jeśli nie 
zostaną one z powrotem połączo- 
ne, światem zacznie rządzić Ni- 
cość, wobec której ulegną nawet 
Chaos i Anarchia. Naszym zada- 
niem będzie oczywiście odnale- 
zienie wszystkich siedmiu części 
Znaku. Podczas naszej wędrówki 
zmierzymy się z całym legionem 
wrogów. Będą wśród nich m.in. 
warloki, czarow- 
nice, czarno- 
księżnicy, nekro- 
manci i arcyma- 
gowie. Walka 

z nimi nie będzie 
łatwa, ale pomo- 
gą nam różno- 
rodne przedmio- 
ty znalezione 

w różnych miej- 
scach: klucze, 
kryształowe ku- 
le, magiczne por- 
tale i, oczywi- 
ście, broń — buła- 
wa, topór, różdżka i cały zestaw 


przed zagładą. 


mieczy (srebrny, złoty, zielony 

i purpurowy). Oprócz tego sko- 
rzystamy z magii, wzmacniając 
jeszcze siłę naszego oręża. To po- 
winno nam zapewnić zwycięstwo 
nad siłami ciemności i uchronie- 
nie świata przed tragedią. 


Little Big Adventure 
Oto kolejny tytuł, który powró- 
cił na półki sklepowe jako klasy- 
ka gier komputerowych. Swoją 


popularność za- 
wdzięcza znako- 
mitej, nawet jak 
na dzisiejsze cza- 
sy, grafice oraz 
niezwykle intere- 
sującej postaci 
głównego bohate- 
ra. Jest nim nie- 
jaki Twinsen, 
młody członek 
plemienia Qu- 
etch, którego 
podczas snu bogi- 
ni Sendell popro- 
siła o pomoc. Jego zadaniem bę- 
dzie odszukanie despotycznego 
doktora Funfrocka, który opa- 
nował świat Twinsun i wprowa- 
dził brutalne rządy. Tyran doko- 
nał tego dzięki armii swoich 
sklonowanych monstrów, które 
wysłał we wszystkie zakątki pla- 
nety. Nasz bohater będzie więc 
musiał pokonać szalonego na- 
ukowca i zapewnić pokój i szczę- 
ście swoim współtowarzyszom. 


Mały Twinsen z Little Big Adventure musi ocalić swój świat 


